


SPELMATERIAL
&0 ru.lrmr-d:rk-m‘t[ﬁm'nw i Eullh.l‘arpaf melhnllilll:l]

._ = ———— g— __ _'_ Jry— —l———

& podngmarkarer{minusvarden pd ena sidan och plusvirden pa den andra)
m@

1 soptunna (ni mbste sitta ihop de 3 delara farsta gingen ni spelar, se illustration till hager]
B iregelhafie

SPELBESKRIVNING

Alla vet det, ingen vill B3 wrmed soperna 53 spelarna staplar sheapet bagne och hogre, Om rdgonting ramler ut mbste spelaner vars tur det
dr tomma soptunnan och fi minuspoang, Lyckas nl daremot B allt skeap § soptunsan far ni pluspsang, Spelaren med mest podng vinner.

Motering: Spelidén ar pihittat, ingen testring av stapling med ritigt skrdp gioedes ( verklign et ska sopor naturligtuis kallsorteras!

SPELFURBEREDELSER
Flacera soptunnan i mitten av bondet. Soptunnan ar fylkd med bitar av sheap frin bosjan, hur manga & beroende pd antalet spelare:

Enalurn | Shein i snedumnam
_ FPmA [ SRAE S e i

3 av varje mjdlidartong,. burk, flaska och appelskrutt
2 & varje mjolkkartong, burk, flaska och sppelskrutt
| av varje mjolkkartang, busk, flaska och appelsknutt
Inget skrigp
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Separera skrapet bercende av sort och placera dem bradvid soptunnan sam ett fansid Lags poangmarkiremna i en hag med minussidan
uppat bredvid soptunnan. Sortera dem frin -6 6l -1 dir -1 ligger dwerct i bagen,

Varje speiare vaijer an farg och tar de ¥ orten. Med fame an 5 spelase kommes inte aila farger att anvandas ach Bggs tilbaka | dan. Varje
speelare blandar sina kort val cch lagger dem upp och ner i en draghag framifcr sig, Efver die drar alla spelare 3 kart tar dem till sin hand.
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Spedbet pagar | max K cmgangar. | bonan av varje omgang valier #¥a spelare | v sira 3 kort och lagger upp och ner Framfar sig. Mar alla
spelere har Lagt ner sitt koet winder alla samitidigt upp sina kort. Spelaren med det ligsta kortet borjar, Mumret pd kartet indderar bur
g bitar skrap man sha lagea i soptunnan. Efter den aktiva spetaren ar Mar fortsatier spetaren med ndst Ligsta numnet ach b vidare
till alla spelare har lagt | skrap.

0 1 aller flera spelare har samma nummer pé sitt kort borjar spelaren med lagst antal méss pé sitt kart ach sen den med nast gzt antal
midss och 53 vidare,

Placera shrip i sophunnan

Skrap lapes | soptunnan med faljande regler:

% Du kan valja en valfri sorts skrap att lagea i soptunnan v det som finns tillgangligt. Du kan bara placera bitar av en sort pa din tur.

{0 an corte dvran far ot innan do ellaeorat 28 hitar mctn dowalis on o ooeke elerin nch digfeg din s
o an F T pRatent 53 0l 15 ! rap

sorts derap far st inan 3t méste duvalia onmy sorte ok
& Dulaggeri an bit shriip | taget.
% Du Fir barn arviincla en hand nér du [agger i skripet,

& Du Far flytta bitar | soptunnan men bara genom a1 ria dem med skespbiten du hiller | handen, du fir inte anvanda din andra hand
akt flytta bitar,

Mar alla spedare har lagt | shrip i soptunnan & omgingen shit. Vere spelase drar da ett rtt koot till sin hand.

Vad hinder om en sheaphit ramlar ur?
Oen an bit skeip ramlae ur saptunnan ph din tur avilutas din tur direket. Du tar di den aversta podngmarkoren och placerar den

drn i din
HEHEte R

Mu miste du témma soptunnan och frila ph fareidet bredvid soptunnan. Sen ska soptunnan fyllas pd igen enligt sabellen ovan

beroencle pd antatet spelare, Bfter det fortsatter crglngen igen och spelare som Gnnu inte lagt | shrap spelar klart sina turer,

Vad hénder ndr farchdet av shrip dr slut?

Om i bgger | sista biten av skrip i soptunnan och allt ligger kvar fir du ta den dversta podngmarkgeen. Placera den framifar dig

men med plus sidan uppat,

Mu miste du tomma saptunnan och frlla pd farradet bredvid soptunnan. Sen da soptunnan fyllas pd igen enligt tabellen ovan

beroende pa antalet spelare, Efter det fortsatter ormgangen igen ach spelare sam annu inte lgt | skrap spelar Mart sina turer.
Wotera: WY sko naturiigh plocers shrdpet § saprumnon sd det gor det swdrore foe kommande spelare!

SPELETS SLUT

Spelet shufar nar ett av de 2 villkoeen nedan uppfylls

1 Alle spelare har spelst ut sina 10 kort ach placerat i sitt dhedp, d8 B 1008 omgdngen avslutad
nch alla raknar Bwp sina poing,

I Enspelare tar sista podngmarkaren- & eller +&] Spelet ar db evslutat och alla riknar
ihop sina podng.

POMNGRAKNING

Spelarna rikmar ibop podngen pa sina mardedrer. En spelars utan ndgon podngmarkir
fir 0 podng, Spelaren med met pakag vinnes,

Notera: En speiore kan vinng ocksd pd 0 posng. Om 2 eler flen spelare har samma
Fagate podng delor de pd vinsten,

Speluppfinmare; Carlo &, Rassi
Iustrationer: Michasl Menzel

Layaut: fere Kasanen
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